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3,00

Koordynatorzy Wyktadowcy

prof. dr hab. inz. Andrzej Jaszkiewicz
andrzej.jaszkiewicz@put.poznan.pl

Wymagania wstepne

1 Wiedza: Rozpoczynajgc przedmiot student ma podstawowg wiedze i umiejetnosci z podstaw
przedsiebiorczosci - IV poziom PRK, zakres podstawowy 2 Umiejetnosci: Jak wyzej. 3 Kompetencje
spoteczne: W zakresie kompetencji spotecznych student musi prezentowac takie postawy jak uczciwosc,
odpowiedzialnos¢, wytrwatosc, ciekawos¢ poznawcza, kreatywnosc, kultura osobista, szacunek dla innych
ludzi

Cel przedmiotu

1. Przekazanie studentom podstawowej wiedzy dotyczacej zaktadania i rozwijania wtasnego biznesu IT. 2.
Rozwijanie u studentéw umiejetnosci w zakresie przedsiebiorczosci, projektowania i zapewniania jakosci
rynkowego produktu IT, przygotowywania biznesplanu i planu finansowego, pozyskiwania funduszy i
innych umiejetnosci niezbednych w rozwijaniu start-up’u. 3. Ksztattowanie u studentéw umiejetnosci pracy
zespotowej i kreatywnej

Przedmiotowe efekty uczenia sie

Wiedza:
1. zna podstawowe pojecia z zakresu ekonomii odnoszgce sie do inwestycji informatycznych i projektow
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informatycznych takie, jak zwrot z inwestyciji, koszty state i koszty zmienne, ryzyko finansowe, przychod
a zysk, zysk a przeptywy pieniezne (ang. cash flow) - [K1st_W9]

2. ma podstawowg wiedze dotyczgcq zarzadzania i prowadzenia dziatalnosci gospodarczej w branzy IT -
[K1st_W10]

3. zna ogdlne zasady tworzenia i rozwoju form indywidualnej przedsiebiorczosci w branzy IT -
[K1st_W10]

4. ma podstawowg wiedze z zakresu innowacyjnej przedsiebiorczosci ze szczegdélnym uwzglednieniem
branzy IT - [K1st_W10]

5. ma podstawowg wiedze nt. patentéw, ustawy prawo autorskie oraz ustawy o ochronie danych
osobowych (RODO) - [K1st_W11]

6. zna ogdlne zasady transferu technologii w odniesieniu do rozwigzan informatycznych - [K1st_W11]
Umiejetnosci:

1. potrafi dostrzec w procesie formutowania i rozwiazywania zadan informatycznych aspekty spoteczne,
prawne i ekonomiczne - [K1st_U5]

2. potrafi oceni¢ rézne aspekty ryzyka zwigzanego z przedsiewzigciem informatycznym - projektem lub
start-up"em - [K1st_UG]

3. ma umiejetnosci niezbedne do pracy w srodowisku biznesowym / przemystowym, w tym zakresie
bezpieczenstwa wykonywania zawodu - [K1st_U7]

4. potrafi przygotowac praktyczny biznesplan dla innowacyjnego przedsiewziecia w branzy IT -
[K1st_U7]

Kompetencje spoteczne:

1. potrafi mysle¢ i dziataé w sposéb przedsiebiorczy, m.in. znajdujgc komercyjne zastosowania dla
tworzonego oprogramowania, majgc na uwadze nie tylko korzysci biznesowe, ale réwniez spoteczne
prowadzonej dziatalnosci - [K1st_K3]

2. potrafi zaprezentowac¢ w sposéb czytelny i przejrzysty innowacyjny projekt - [K1st_K3]

3. prawidtowo identyfikuje i rozstrzyga dylematy spoteczne i prawne zwigzane z wykonywaniem zawodu
informatyka - [K1st_K5]

Metody weryfikacji efektow uczenia sie i kryteria oceny
Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:

Ocena formujgca:

W zakresie wyktadu:

- na podstawie aktywnos$ci na zajeciach

w zakresie projektu:

- na podstawie systematycznych prezentacji nt. postepoéw prac

Ocena podsumowujgca:

a) w zakresie wyktadu weryfikowanie zatozonych efektéw ksztatcenia realizowane jest przez:
- oceneg wiedzy i umiejetnosci wykazanych na kolokwium pisemnym o charakterze problemowym;
- omowienie wynikéw kolokwium;

b) w zakresie projektu weryfikowanie zatozonych efektow ksztatcenia realizowane jest przez:
- na podstawie koncowej prezentaciji i przygotowanego biznesplanu

Tresci programowe

W ramach przedmiotu studenci realizujg w niewielkich zespotach projekty polegajgce na przygotowaniu
biznesplanu dla start-ip’'u wdrazajgcego zaproponowany przez studentdéw innowacyjny produkt zgodnie
z metodyka 24 krokow Billa Auleta

Program wyktadow obejmuje nastepujgce zagadnienia:

Wprowadzenie. Sciezki kariery informatyka, cykl zycia start-up’u. Przykfady start-up’ow,
zaprezentowanie mozliwosci jakie dajg startupy + informacja gdzie szukac¢ informacji, w jakich
wydarzeniach bra¢ udziat, informacje o kulturze start-up’owe;j.

Poszukiwanie pomystow. Analiza i prognozowanie trendéw rynkowych i technologicznych. Cykl adopciji
technologii. Sposoby wspierania kreatywnosci. Burze mézgow.

Podejscie Lean ‘ czyli najpierw problem, a pézniej rozwigzanie. Zapoznanie z lean cavas, czym jest, do
czego stuzy, w jaki sposob wypetnic i jak z niego korzystac. Kiedy lean canvas jest gotowy’

Analiza i segmentacja rynku, wybor rynku przyczétkowego, definicja i opis persony.

Projektowanie produktu. Kryteria jakosci produktu. Zakres, cel/korzysci, grupa docelowa, kontekst
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produktu, scenariusze uzycia. Prototypowanie. Design thinking. Heurystyki projektowania. Badania
fokusowe, ankietowe. Case studies.

Analityka zachowan uzytkownikéw. Zrédta danych, np. Google Analytics. Churn. Aktywno$¢
uzytkownikéw. ARPU. Badania ankietowe i fokusowe istniejgcego produktu. Case studies.

Modele biznesowe premium, reklamowy, freemium. Szacowanie przychodéw. Case studies.

Modele finansowe. Koszty zmienne i state. Marza i narzut. Planowanie finanséw. Kategorie kosztow i
przychoddéw. Przyktadowe modele. Ptynnos¢ finansowa. Prog rentownosci.

Promocja. Marketing. Growth hacking. Reklamy tradycyjne i on-line. Modele kosztéw CPM, CPC, CPA.
Media spotecznosciowe. Pozycjonowanie. Analiza i optymalizacja efektywnosci. Przyktady kanatow
reklamowych (np. AdWords, Facebook). Stowo klucz ‘ konwersja dziatan promocyjnych na akcje i
sprzedaz.

Inwestycje. Zrodta kapitatu. Aniotowie biznesu, venture capital, $rodki publiczne, gietdy, obligacje,
pozyczki. Rodzaje inwestycji. Inwestorzy finansowi i strategiczni. Sposoby wyjscia z inwestycji. Case
studies.

Jak przygotowac sie do rozmow o inwestycji, na co zwracac uwage, jak negocjowac, jak wybierac
dobrego inwestora.

Racjonalne podejmowanie decyzji biznesowych. Analiza ryzyka. Typowe btedy psychologiczne.
Miekkie aspekty zarzgdzania. Motywowanie zespotu. Wspotpraca i przywddztwo w grupie. Sztuka
negocjaciji.

Aspekty prawne. Sposoby prowadzenia dziatalnosci. Rodzaje spotek. Obowigzki formalne. Elementy
rachunkowos$ci. Wtasnos¢ intelektualna. Ochrona danych osobowych. Patenty.

Biznesplan. Elevator pitch. Sztuka prezentacji. Investors onepager.

Case studies ‘ szczegdtowa analiza historii wybranych firmy. Big name (np. Google, Facebook’). Duzy
polski start-up. Sredni poznanski start-up.

Analiza najczesciej popetnianych btedéw.

W ramach wyktadu mogg zostaé przeprowadzone spotkania robocze z doswiadczonym przedsiebiorcg
lub inwestorem.

W ramach projektu studenci przygotowujg i prezentujg swoj wtasny projekt wykorzystujgc wiedze i
umiejetnosci zdobyte na wyktadach oraz literature podstawowg

Metody dydaktyczne

1. wykfady: prezentacja multimedialna, prezentacja ilustrowana przyktadami podawanymi na tablicy.
2. projekt: prezentacja multimedialna studentéw, dyskusja, burza mézgow.

Literatura

Podstawowa

1. Przedsiebiorczos¢ zdyscyplinowana, Bill Aulet, Helion, 2014.

Uzupetniajgca

1. Jednym kliknieciem. Historia Jeffa Bezosa i rosngcej potegi Amazon.com, Richard L. Brandt, Helion,
2012.

2. Google story, David Vise, Wydawnictwo Dolno$lgskie, 2007

3. Steve Jobs, Isaacson Walter, Insignis Wydawnictwo, 2011

4. Metoda Lean Startup. Wykorzystaj innowacyjne narzedzia i stwoérz firme, ktéra zdobedzie rynek, Ries
Eric, Helion, 2012

5. Inzynieria oprogramowania, Andrzej Jaszkiewicz, Helion, 1997.

Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 75 3,00
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 24 1,00
Praca wtasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do zajec 51 2,00
laboratoryjnych/éwiczen, przygotowanie do kolokwiéw/egzaminu,
wykonanie projektu)




